
Suivi du projet Video Parser
l'architecture du projet est tres simple : 

la classe principale Vscmd  lance un mini serveur web et integre la fonction process() qui va gerer 
les different appels de commandes en provenance de l'utilisateur via l'IHM web .

Le serveur est lance via un Thread , transformé en service ( daemon ) par la commande 
SetDaemon() . On n'oubliera pas de créer une methode run runnable dans le serveur et de lancer la 
methode start de la Thread associée . 

//start web server as a detached thread 
  // set it up as a daemon ( service ) listening on port 1012

WebServer server = new WebServer(new 
java.io.File("./gui/"),1012);

Thread ThWebServer = new 
Thread(null,server,"miniWeb");

ThWebServer.setDaemon(true);
    ThWebServer.start();

le serveur écoute ensuite les requetes passées par le client : il recupere en effet le chemin demandé 
et l'analyse . Si il detecte une chaîne de type „GET“ , c'est a dire , url?
cmd1=data1&cmd2=data2,...etc    il la decompose et l'envoie a l'interpreteur de commandes , c'est a 
dire a la methode process de Vscmd

public static void Process(String path) {
//The server sends us commands using the Get format 
//URL?COMMAND1=DATA1:COMMAND2=DATA2;...
String[] Commands = (path.split("\\?")[1]).split("\\&");

int len = Commands.length;
for (int iCmd=0;iCmd<len;iCmd++)
{

lorsque la commande eventuelle est executée ,le serveur effectue la requete pour l'url demandée .

Cet facon de procéder est en fait celle de tous les serveurs web qui gerent ce type de methode . 
L'avantage de travailler en 100% java est que l'on n'a pas a installer une architecture complexe avec 
serveur web dedié ( apache , tomcat , ... ) et un langage de script cgi ( php , perl , python ) ou des 
JSPs . Le fonctionnement est extremement simple .

Les requetes web se font via la classe getURL qui utilise simplement une méthode (http) 
URLconnect derivée de URL .

Les données récupérées sont parsées et découpées avec la methode split puis stockées dans des 



tableaux . Il serait preferable de creer un objet qui stocke ces informations .

VideoName[nV]=((VideoContent.split("var contentTitle = ")[1]).split(";")[0]);
VideoLocation[nV]=((VideoContent.split("var contentHtmlFileName = ")
[1]).split(";")[0]);
VideoChannel[nV]=((VideoContent.split("var channelFolder = ")[1]).split(";")
[0]);
VideoImage[nV]=((VideoContent.split("var contentThumbnail = ")[1]).split(";")
[0]);

D'une part les données sont stockees dans des fichiers en dur sur le disque en utilisant des templates 
HTML et la classe WriteHTML , d'autres part , elles sont stockées sur la base SQL via le mini 
requetteur sql ( tiny SQL ) et son driver jdbc intégré qui le connecte a une base DBF .

 if(VideoText[iSqlTable].length()>135)
{
TruncVT=VideoText[iSqlTable].substring(0,134);
SQLcmd+="INSERT INTO "+Params.GetDBName()

+" (ID,NAME,LOCATION,CHANNEL,IMAGE,TEXT) VALUES ("+iSqlTable
+",\""+VideoName[iSqlTable]+"\",\""+VideoLocation[iSqlTable]
+"\",\""+VideoChannel[iSqlTable]+"\",\""+VideoImage[iSqlTable]+"\",\""+TruncVT
+"\");\n";

}
else{
SQLcmd+="INSERT INTO "+Params.GetDBName()

+" (ID,NAME,LOCATION,CHANNEL,IMAGE,TEXT) VALUES ("+iSqlTable
+",\""+VideoName[iSqlTable]+"\",\""+VideoLocation[iSqlTable]
+"\",\""+VideoChannel[iSqlTable]+"\",\""+VideoImage[iSqlTable]
+"\",\""+VideoText[iSqlTable]+"\");\n";

}
SQLlog+="<div font color='green'>"+SQLcmd+"</font></div>";

//SQLcmd+="EXIT;\n";
argsql[1]=SQLcmd;
CnxSQL.run(argsql);

 

La classe LogToFile et la methode Trace de cette dernière permettent de stocker les divers infos 
systemes dans une log dynamique HTML et une log texte . 

Le systeme de recherche se trouve dans la classe SearchDatabase , il interroge la base SQL par 
requete simple sur une zone texte et spool le fichier de sortie . 

La fonction WriteHTML construit le fichier de recherche en analysant le fichier de spool sql . 

boolean slurp=true;
while(slurp)
{

mread=in.readLine();
if(mread==null){

slurp=false;
}



else{
//get the fields
id = mread.split(tab)[0];
mread=mread.replaceFirst(id,"");
while (mread.startsWith(tab))
{

mread=mread.replaceFirst(tab, "");
}
name = mread.split(tab)[0];
mread=mread.replaceFirst(name,"");
while (mread.startsWith(tab))
{

mread=mread.replaceFirst(tab, "");

Il eut ete preférable d'utiliser l'API de tiny sql pour effectuer des requetes directes mais en définitive 
, le résultat est le même . 

On utilise une fonction de reload en javascript pour forcer la fenetre de terminal a se rafraichir et 
ainsi permettre une interaction en sortie avec l'utilisateur . 

La page de recherche donne des resultats satisfaisants et malgres la limittion des composants , on 
peut sans problemes recuperer les quelques 4000 informations sur les videos du site break.com

d'autres methodes de scan restent a effectuer , mais elles donneraient sans doute le meme resultat . 
Une extension interessante serait de scanner les metadatas videos sur le web et de ne pas se limiter a 
un site en particulier . 

Parametrages :

− nombre de videos par page
− nombre de requetes 
− port du serveur 
− etc ... 

fonctions Params.get/Set value 

etc ... 







resultats de Recherche sur „dude“


